VERTTAS

Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Ich zeige Ihnen hier, wie das am Smartphone funktioniert.

: lhre Schule hat tber die Schulbuchaktion das Set ,,Buch mit E-Book PLUS“
bestellt!

In der Checkliste: Aufgaben mit interaktiven Ubungen von VERITAS im digitalen Klassenzim-
mer stellen. Info fiir Lehrer*innen_sind die auf den folgenden Seiten beschriebenen und be-
bilderten Schritte knapp zusammengefasst, mit einer eigenen Spalte flir Sie zum Abhaken
der einzelnen Schritte. In kiirzester Zeit haben Sie dann Routine darin und brauchen keinerlei
Hilfestellung mehr.

Das Anlegen von digitalen Klassenzimmern auf https://digi4school.at wird in diesen Video-
Anleitungen gezeigt.
Ganz detaillierte Infos zum digitalen Klassenzimmer finden Sie im Dokument PDF-Anleitung

zum digitalen Klassenzimmer: Schritt fir Schritt sowie auf der VERITAS-eigenen Landingpage:
https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer

Die folgenden Seiten zeigen die erforderlichen Schritte, nachdem Sie vom digitalen Klassen-
zimmer auf digidschool auf scook weitergeleitet wurden.

Klicken Sie innerhalb der E-Book-Ansicht auf den blauen Button ,Zur Klasse”

Zur Klasse COOk.
Student’s Kit. E-Book

E-Book Materialien
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Sie gelangen direkt in den Bereich ,, Aufgaben”.

www,scook.at | www.veritas.at | www.easy-hat-methode.at | https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer 1von 12

Alle Tllus: Lili Richter. Wien


http://www.veritas.at/
http://www.easy-hat-methode.at/
https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
https://www.veritas.at/sbo/downloads/digitale-lernwelt/digitales-klassenzimmer/Checkliste_Aufgaben_aus_d4s_als_LuL_stellen.pdf
https://www.veritas.at/sbo/downloads/digitale-lernwelt/digitales-klassenzimmer/Checkliste_Aufgaben_aus_d4s_als_LuL_stellen.pdf
https://digi4school.at/tutorials
https://digi4school.at/tutorials
https://www.veritas.at/sbo/downloads/digitale-lernwelt/digitales-klassenzimmer/Das%20digitale%20Klassenzimmer%20von%20digi4school.pdf
https://www.veritas.at/sbo/downloads/digitale-lernwelt/digitales-klassenzimmer/Das%20digitale%20Klassenzimmer%20von%20digi4school.pdf
https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer
https://www.easy-hat-methode.at/easy-for-teachers/das-auge-lernt-mit/

VERTTAS

Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Klicken / tippen Sie im Bereich ,Aufgaben”  Schritt 1: Vergeben Sie einen Aufgabentitel

auf das +. (hier: ,,Grammar Task 49“) eine Beschrei-
bung, das Start- und Abgabedatum und tip-
pen Sie auf ,,Weiter”.

14:35 =oall 79% & 14:44 Feall 74% &

aufg O

@e s  scook.at/klassen/1a27¢ @3 & scook.at/klassen/1a278 O

< scook @ — < scook @ =

1a

Klassenraum-Nummer: RGLDJ’ Az f @

Englisch von Bundesgymnasium XY

Neue Aufgabe anlegen

Aufgabe(n) Klassenmaterial Mitglieder

&—

Grammar Task 49

Abgabedatum v  [J Bereit zur Korrektur 6

Fuhrt die interaktive Ubung Grammar Task 49 durch.

Startdatum
06.10.2020 i
bgabedatun

16.10.2020 &

scook @ ver Tas

crnnl Carvira

< > (g <
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy V E R 1 . T A S

Schritt 2: Tippen Sie bei ,Interaktive Ubung Nutzen Sie gegebenenfalls die angebotenen
hinzufiigen” auf das +. Filter, um die Auswahl einzuschranken. Tip-
pen Sie dann auf ,alle anzeigen®.

12:58 =l 45% & 14:50 ol 72% m
@e & scook.at/klassen/1a278 @) @9 & scook.at/klassen/1a278 O
< scook & = < scook @ =

|
Neue Aufgabe anlegen Interaktive Ubung hinzufigen
Anhang aus E-Book hinzufiigen
hultyg
Interaktive Ubung hinzuftigen
N g
eigene Datei hochladen
Englisch Y.

schulstufe

(ow ) (N
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VERTTAS

Das Ergebnis der Filterung wird angezeigt.
Wahlen Sie die gewlinschte interaktive
Ubung (oder mehrere Ubungen) mit dem
Radio-Button aus und tippen Sie dann auf
,Hinzufligen“.

Tipp: Uberpriifen Sie vorher im E-Book, auf welcher
Seite sich die gewiinschte Ubung befindet, um sich dann
bei der Auswahl leichter zu tun.

14:49 =l 72% m
@e & scook.at/klassen/1a278 (&)
< scook @ =

Interaktive Ubung hinzufiigen

&—

(Titel eingeber E
. Grammar )

oA Buchseite 34, Interaktive Ubung

[ Grammar

A\ A Buchseite 34, Interaktive Ubung

Hinzufugen

Abbrechen

Die hinzugefiigte Ubung wird angezeigt. (Un-
ten mit dem griinen Rahmen gekennzeich-
net.)

Sie kdnnen weitere Anhange zur Aufgabe
hinzufligen, etwa auch eigene Dateien hoch-
laden, oder durch Tippen auf ,, Weiter” zum
letzten Schritt gehen.

14:50 el 72% m
@e & scook.at/klassen/1a278 @
< scook @ =

Neue Aufgabe anlegen

O—

Anhang aus E-Book hinzufligen
Interaktive Ubung hinzuftgen
eigene Datei hochladen

@1 Anhange

Fommm

e e e, e, o e e e s

Abbrechen
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Schritt 3: Wahlen Sie die Empfanger- Die neu erstellte Aufgabe wird angezeigt.
Gruppe dieser Aufgabe aus: Entweder die Tipp: Drehen Sie ihr Smartphone oder Tablet evtl. ins
ganze Klasse oder nur einzelne Schﬂlerln_ Querformat, um alles besser sehen/lesen zu kénnen.
nen.

Tippen Sie dann auf ,Fertigstellen™.

14:50 oall 72% #

14:56 & 2l 71% 8

@e & scook.at/klassen/1a278 @) < SCOOk- —
— 1a

< sc°°k- — Klassenraum-Nummer: RGLD) @ / @

Englisch von Bundesgymnasium Xy

Neue Aufgabe anlegen
Aufgabe(n) Klassenmaterial Mitglieder

Abgabedatum v  (J Bereit zur Korrektur e

Grammar Task 49
Fihrt die interaktive Ubung Grammar Task 49 durch. / m

Zugewiesen am 06.10.2020

ALLE SCHULERINNEN

Phi_Schuelerin Testschiilerin
@ 151020209 Toge zen

Simon Hofbauer 0/ 4 abgegeben
0/0 bewertet

Vinzenz Hofbauer

(B Phi_Schuelerin Tes... Noch nicht g... @
Anna Hofbauer

9 Simon Hofbauer Noch nicht g... @

‘B Anna Hofbauer Noch nicht g... @

0 Vinzenz Hofbauer Noch nicht g... @

& 1Anhange

p30_UNIT5_54 _GR.zip
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Das ist easy.

Ihre Schiilerinnen klicken in der erhaltenen Benachrichtigung auf
https://digi4school.at auf den Klassenlink und landen direkt im Bereich Aufga-
ben auf scook! Dann ...

<

bei der entsprechenden Aufgabe auf das Ihre Schiilerinnen sehen die Angaben zur
Ordner-Symbol tippen und die Aufgabe da-  Aufgabe und tippen neben dem Bild und
mit 6ffnen. Namen der angehangten interaktiven

Ubung auf den Play-Button, um die interak-
tive Ubung zu starten.

15:04 &2 Al 70% & 15:04 &% =l 70% ®
{3 @ scookat/klassen/1a27 (&) @ {} @ scookat/klassen/1a27 () ¢
4 scook & = scook @ —

i B $¥) Grammar Task 49

Englisch von Bundesgymnasium Xy

Startdatum: 06.10.2020
Aufgabe(n) Klassenmaterial Verpflichtendes Abgabedatum: 15.10.2020

1 Interaktive Ubung(en)

il
Abgabedatum v Siammar

5 L7 Yg Y Scorer0/9() D
Grammar Task 49 /= N w 3 Aufgabe(n)

Fuhrt die interaktive Ubung Grammar Task 49 durch
Zugewiesen am 06.10.2020

15.10.2020 - 9 Tage Zeit

Antwort hochladen

scook @ veEr Tas

scook Service

| Ceovo ) (D
Registrieren scook nutzen
Lehrerinnenbeirat FAQ
< @] 1 < @) 11
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VERTTAS

Die Ubung &ffnet sich automatisch in einem  Dabei erhalten Ihre Schiilerinnen unmittel-

neuen Browserfenster (bzw. Reiter im

Browser) und kann durchgefiihrt werden.

15:08 @ Zeall 69% m

{} @& scookat/api/interactivi (&) %

X S 2/3
Short dialogues: Write a question for the |
answer! ‘
|
1. Where

do you buy your clothes | ?

- | buy my clothes at H&M.

2. What

does your mother wear to work? ‘ ?

- My mother always wears skirts to

work.

3. Who | buys your clothes | ?

- Mum and dad buy my clothes.

bare Riickmeldungen, was richtig und falsch

15:09 &% Zeall 69% |
Y @ scookat/api/interactii (& %

X DN  3/3

Short dialogues: Write a question for the
answer!

1.1s | the T-Shirt white | ?

- Yes, the T-Shirt is white.

2. Are | black Jeans cool |?

- Yes, black jeans are cool.

3. Are ‘ the trousers too long ‘?

- No, the trousers aren't too long.
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Am Ende der Ubung sehen lhre Schiilerlnnen
das Ergebnis und kénnen durch Tippen auf

den Button die interaktive Ubung er-
neut durchfiihren oder durch Tippen auf
,done” die Ubung beenden. Dadurch wird
das Browserfenster geschlossen und lhre
Schiilerinnen kommen ...

15:09 & =l 69% m

) @ scookat/api/interactivi (& ¥

out of 9

Practice makes perfect ... Try
again!

®&EE

... zur geoffneten Aufgabe zurlick, sehen
auch dort nochmals den erreichten Score,
kénnen eine Antwort an die Lehrperson ein-
geben und tippen dann auf den Button , Ab-
geben”.

15:10 & Al 69% &

(3 @& scookat/klassen/1a27 (& &
SCOOK @ —

5% Grammar Task 49

Startdatum: 06.10.2020
Verpflichtendes Abgabedatum: 15.10.2020
1 Interaktive Ubung(en)

cos\ 4
O o -
f & 3 Score: 4 /9 (44%) I D

e Y '_ 3 Aufgabe(n)
. ‘ [p—— ]

I Das war schwer mit der Handy-Tastatur, aber man
gewohnt sich daran.

i
L.-I-------------I

Antwort hochladen
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Wie haben Ihre Schiilerinnen abgeschnitten? So geht’s!

Klicken Sie in der erhaltenen Benachrichtigung auf https://digi4school.at auf den Klassen-
link und Sie landen direkt im Bereich Aufgaben. Klicken Sie auf die Aufgabe, die Sie kontrol-
lieren mochten.

Sie sehen in der Aufgaben-Ubersicht, welche Um die Details der Schiiler-Aufgabe anzu-
Schilerinnen die Aufgabe noch nicht gedff-  sehen, klicken Sie auf das Ordner-Symbol
net und welche die Aufgabe bereits abgege- ganz rechts in der Zeile des Schiler-Na-
ben haben. (Hier im Beispiel: Vinzenz Hof- mens. Dadurch wird die Aufgabe gedffnet
bauer). Sie sehen auch gleich, wie viele und ...

Punkte von wie vielen moéglichen dieser

Schuler dabei erreicht hat.

) Frall 68% & 15:10 & =l 68% i
& scook e = & scook e =
1a . 1a -

Klassenraum-Nummer: RGLDJ§ @ / Klassenraum-Nummer: RGLDJ; ‘g y @

Englisch von Bundesgymnasium XYy Englisch von Bundesgymnasium XY

be(n) Klassenmaterial Mitglieder Aufgabe(n) Klassenmaterial Mitglieder

Abgabedatum v [J Bereit zur Korrektur c Abgabedatum v [0 Bereit zur Korrektur e

Grammar Task 49

/ m Grammar Task 49
Fuhrt die interaktive Ubung Grammar Task 49 durch, Fuihrt die interaktive Ubung Grammar Task 49 durch.
Zugewiesen am 06.10.2020

Zugewiesen am 06.10.2020

g W

@ 15.10.2020 - 9 Tage Zeit @ 15.10.2020 - 9 Tage Zeit
° 1/4 abgegeben ° 1/ 4 abgegeben
0/1 bewertet 0/1 bewertet
~ ~
Phi_Schuelerin Tes... Noch nicht g... @ Phi_Schuelerin Tes... Noch nicht g.
@) simon Hofbauer Noch nicht g... Y @) simon Hofbauer Noch nicht g...
(I3 Anna Hofbauer Noch nicht g.. A
r \ I \m Anna Hofbauer Noch nicht g...
| Q Vinzenz Hofbauer abgegeben 479 DL 0 Vinzenz Hofbauer abgegeben 479
(& _® _® = = _8&B_ 8B &R 8 8 &8 R N |
& 1Anhange & 1Anhange
P30_UNIT5_54_GR.zip p30_UNIT5_54_GR.zip
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VERTDTAS

Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

... Sie sehen die Abgabezeit, die Antwort des  Sie erhalten in einem neuen Browser-Fens-

Schiilers und neben dem Bild und Namen ter ein PDF mit den detaillierten Schiiler-
der Ubung nochmals den erreichten Score Ergebnissen und mit seinem Namen und
des Schiilers. dem Abgabedatum. Dieses PDF kdnnen Sie

wie gewohnt drucken, speichern und/oder

Klicken Sie auf ,,Antwort ansehen”, um die ) ) )
teilen, also weiterschicken.

Details zu kontrollieren.

15:11 & Zeall 68% H 1511 €& £ =l 68% m

@é &  scook.at/klassen/1a278 @)

& 20201006-4594.. [@ 4% ¢
< scook @ =

Grammar Task 49

@ Vinzenz Hofbauer

Das war schwer mit der Handy-Tastatur, aber man
gewohnt sich daran.

1 Interaktive Ubung(en)

So @ Aufgabe 6ffnen
Grammar
R [ N ]
) Gl Aeed/9(a4%)
v w richtig I Antwort ansehen

| SRS

SchlieBen Erneut zuweisen

@]

[

Es empfiehlt sich, am Smartphone immer wieder mal die Ansicht im Querformat auszu-
probieren, weil Bereiche dadurch leichter lesbar werden.
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Das Ergebnis-PDF ware sicher ein guter Anwendungsfall dafiir. (Das alles kdnnen Sie aber

naturlich auch am PC/Laptop durchfihren. @)

06.10.2020

Grammar Task 49 - p30_UNIT5_54_GR - Vinzenz Hofbauer
3/3

[

Short dialogues: Write a question for the answer!

1.1s [ the T-Shirt white | ?
- Yes, the T-Shirt is white
2. Are [ black Jeans cool | ? @)
Yes, black jeans are cool
3. Are [ the trousers too long |?
- No, the trousers aren't too long.
<

show result

Wechseln Sie zurlick in das Browserfenster  schreiben Sie einen Kommentar und tippen
mit der gedffneten Schiiler-Aufgabe, ... Sie auf ,Annehmen” (oder ,Erneut zuweisen®).

1512 & £ =l 68% | 15113 & ¥ Al 68% W
: @e & scook.at/klassen/1a27 @)

Finder-Suche 3
< scook e

e“ Das war schwer mit der Handy-Tastatur, aber man
@ & scooke

scook @

gewohnt sich daran.

(&

1 Interaktive Ubung(en)

oo Aufgabe 6ffnen
Grammar
f ¢ < gy S 49 (44%)
@~
5

T
[ A
Fur die 1. scook-Aufgabe am Handy schon ganz gut,

Vinzenzl

TAS

rvice

tnutzen
L
SchlieBen Erneut zuweisen
Annehmen

Alle schlieBen

@O0 = O ¢

< @) I
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Aufgaben mit interaktiven Ubungen stellen, am Beispiel easy

Der Status neben dem Schillernamen &n- Schilerlnnen sehen auRerdem, wenn sie
dert sich in Ihrer Lehrpersonen-Sicht auf ihre eigene angenommene (oder abgewiesene)
»angenommen®, selbstverstandlich aber Aufgabe 6ffnen, auch Ihren Lehrpersonen-
auch in der Schilerlnnen-Sicht. Kommentar.

15:14 && £ 2l 68% M 15:15 & £ 2l 67% |

< scook @ _— {3 @ scookat/klassen/1a27 (8 ¢

1a

Klassenraum-Nummer: RGLDJSYE @ —

Englisch von Bundesgymnasium Rein y m SCOOk- —

Au Klassenmaterial Mitglieder S¥ Grammar Task 49

Verpflichtendes Abgabedatum: 15.10.2020

Abgabedatum v (J Bereit zur Korrektur a

Grammar Task 49
Fiihrt die interaktive Ubung Grammar Task 4% durch. / @

Zugewiesen am 06.10.2020

Vorherige Abgaben inkl. Kommentare ~

Abgabedatum: 06.10.2020

Antwort

@ 15.10.2020 - ¢ Tage Zeit Das war schwer mit der Handy-Tastatur, aber man gewo6hnt
174 abgegeben sich daran.

/1 bewertet U
171 bewerte 1 Interaktive Ubung(en)

cosa 4
N\ Grammar
f LN Y Scorei4/9(44%) | >
£S5 wt 3 AL )

Phi_Schuelerin Tes... Noch nicht g...

@ Simon Hofbauer Noch nicht g...

X

X

([ Anna Hofbauer Noch nicht g. 4
X<E

e
G Vinzenz Hofbauer angenommen 4/9 & Karl Hofb
arl Hotbauer
1 Anh: [ _§ B N _® & &R _ &R _ & _§ §B &8 N N |
& 1hnhinge i Kommentieren

Fir die 1. scook-Aufgabe am Handy schon ganz gut, Vinzenz.

P30_UNIT5_54_GR.zip
SN NN NN SNNN GNNN GNNN NNNN NENN NEEN NN NN WES W

SchlieRen

So funktioniert das mit den Aufgaben auf scook. Sie sehen: ganz QOIS

Falls aber doch noch Fragen auftauchen sollten: Es gibt die scook-FAQs, die Landingpage:
https://www.veritas.at/digitales-klassenzimmer und auch unser scook-Support berét Sie
gerne:

e per Mail: support@scook.at

e telefonisch unter +43 732 77 64 51-2345 von Montag bis Donnerstag von 8:00 - 17:00 Uhr und Freitag
von 8:00 - 12:30 Uhr

e (iber dieses Formular
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